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Sakerhet

Nationella konventioner

Féljande underavsnitt beskriver de vedertagna benamningar som anvands i detta dokument.
Anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

I denna bruksanvisning kan textavsnitt atfoljas av en ikon och tryckt i fet eller kursiv stil. Dessa textavsnitt ar

anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar enligt foljande:

o

OBS! OBS! indikerar viktig information som hjalper dig att anvanda systemet pa ett battre sétt.

AN
FORSIKTIGT! FORSIKTIGT indikerar antingen potentiell skada pa maskinvara eller dataférlust och beskriver hur

du undviker problemet.

A

VARNING! EN VARNING indikerar eventuell risk for personskada och beskriver hur man undviker problemet. Vissa
varningar kan visas med ett annat format och kan inkludera en ikon. | sddana fall visas varningen pa grund av

nationella foreskrifter.



Strom

A Skarmen ska bara anvandas fran den typ av stromkélla som anges pa etiketten. Ar du oséker pa vilken typ av

strdm du har i hemmet, kontakta en lokal forsaljare eller elleverantor.

A Skarmen ar utrustad med en jordad trestiftskontakt, en kontakt med ett tredje (jordat) stift. Kontakten passar

bara i jordade vagguttag som en sakerhetsfunktion. Om uttaget inte kan ta en kontakt med tre ledningar, méste en
elektriker installera ett passande uttag, eller anvand en adapter for att jorda produkter riktigt. Motarbeta inte syftet

med den jordade kontakten.

A Dra ut kontakten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under en langre tid. Det skyddar skarmen fran
skador under spanningssprang.

A Overbelasta inte eluttagslister och forlangningssladdar. Overbelastning kan resultera i brand eller elektriska

stotar.

.&F‘dr att sékerstélla tillfredstallande funktion, ska skdrmen bara anvéndas med UL-listade datorer som har
korrekt konfigurerade mottagare som ar markerade mellan 100-240 V, min. 5 A.

Avagguttaget ska installeras intill utrustningen och ska vara lattatkomligt.



Installation

APIacera inte bildskarmen pa instabila vagnar, stativ, fasten eller bord. Faller bildskarmen kan den skada en
person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast vagnar, stativ, fasten eller bord som
rekommenderas av tillverkaren eller séljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid
installation och anvand monteringstilloehér som rekommenderas av tillverkaren. Star produkten pé en vagn ska
dessa flyttas forsiktigt.

AF(‘jr aldrig in foremal i sparet i bildskdarmens holje. Det kan skada kretsarna och orsaka brand eller elektriska
stotar. Spill aldrig vatska pa bildskarmen.

£\ placera aldrig produktens framsida pa golvet.

AOm skarmen monteras pa en vagg eller hylla, anvand en sats som godkants av tillverkaren och folj
anvisningarna pa satsen.

.&Lémna plats runt bildskéarmen enligt nedan. Annars &r ventilationen otillracklig och éverhettning kan darfor
orsaka brand eller skada pa bildskarmen.

Nedan visas det rekommenderade ventilationsomradet runt bildskarmen nar den installerats pa vagg eller stativet:

Installation med stativ

11 7/8 tum
X 30cm
|
|
4tum | 4tum 4tum
10cm | 10cm 10cm
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Load Kid o d
|
|
| Lamna minst detta

utrymme runt LY
| bildskarmen. [



Rengdring

.&Rengbr héljet regelbundet med en trasa. Anvand ett milt rengoringsmedel pa flackar i stallet for starka

rengdringsmedel som frater p& produktens hdlje.

.i\.Var forsiktig nar du rengdr sa att inte rengdringsmedel kommer in i produkten. Rengdringstrasan far inte vara

grov s att den repar skarmens yta.

.i‘.Dra ur elsladden innan produkten rengors.
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Ovrigt

.&Om produkten avger en stark lukt, ljud eller rok, ta OMEDELBART ut nétkabeln ur vagguttaget och kontakta

ett servicecenter.
A \Kontrollera att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
A N\ Utsatt inte LCD-skarmen for kraftiga vibrationer eller slag under drift.

.&;Slé inte p& och tappa inte bildskarmen under drift eller transport.



Installation

Forpackningens innehall
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Bildskarm
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*Inte alla signalkablar (ljud-, analog-, DP-, HDMI-, USB-) medféljer i alla lander och regioner. Kontrollera med den

lokala forséljaren eller AOC:s avdelningskontor fér bekraftelse.



Montera stativ och fot

Montera eller ta bort stativet enligt stegen nedan.
Placera bildskarmen pa ett mjukt och plant underlag for att forhindra repor.

Installera:

Ta bort:




Justera visningsvinkeln

For basta bild rekommenderar vi att du tittar pa hela bildskarmen rakt framifrdn och sedan justerar skarmens vinkel
efter egen smak.

Hall stativet sa att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan justera bildskéarmen enligt nedan:

Lutningsvinkel: -5 °~21 °

90° l

@ OBS!

Justera inte betraktningsvinkeln dver 21 grader eftersom det kan innebara skada.
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Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa bildskarmens och datorns baksida:

© 00 N O g b W N P

e
= O

Power
HDMI-1
HDMI-2
DP
VGA
Line-in
Horlurar
USB 3.0
USB 3.0+ snabbladdning
USB 3.0
USB 3.0

For att skydda utrustningen ska datorn och LCD-skarmen alltid stingas av fére anslutning.

1
2

Anslut stromkabeln i AC-uttaget pa bildskarmens baksida.
Satt en ande av D-Sub-kabeln med 15 stift pa bildskarmens baksida och den andra anden i datorns
D-Sub-port.

(Tillval — Kraver ett grafikkort med HDMI-port) — Anslut ena &nden av HDMI-kabeln pa bildskarmens baksida
och den andra &nden i datorns HDMI-port.
(Tillval — Kraver ett grafikkort med ljudport) — Anslut ena @anden av ljudkabeln pa bildskarmens baksida och den
andra anden i datorns ljudport.
(Tillval — Kraver ett grafikkort med DP-port) — Anslut ena anden av DP-kabeln pa bildskarmens baksida och
den andra &nden i datorns DP-port.
Satt pa bildskarmen och datorn.
Upplésning som stods for videoinnehall:
VGA: 1920x1080 @ 60 Hz (max.)
HDMI/DP: 1920x1080 @ 144 Hz (max.)

Om bildskérmen visar en bild, &r installationen klar. Visas ingen bild, se felsdkningen.

11



F&ta v&ggmonteringsarm

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Du kan f&ta bildsk&men vid en v&ggmonteringsarm (k&ps separat). Koppla bort strdnmen innan du utf& denna procedur.

Fdj dessa steg:

Ta bort basen.
Fdj tillverkarens instruktioner f& att s&ta ihop v&gmonteringsarmen.
Placera vaggmonteringsarmen baktill p&bildsk&men. Rikta in h8en p&armen med hden baktill p&bildsk&men.

Sat in de 4 skruvarna i h8en och sp&an dem.

a B~ W N

Ateranslut sladdarna. Se bruksanvisningen till den valfria vaggmonteringsarmen & instruktioner om hur du f&ster den

vid v&ygen.

Notera : VESA monteringsskruvhd finns inte tillgéngliga p&alla modeller, kontrollera med derférsdjaren eller den officiella
avdelningen p&AOC.
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Freesync-funktion

1. Freesync-funktionen fungerar med DP/HDMI1/HDMI2
* HDMI/DP : 30~144Hz
2. Kompatibla grafikkort: Rekommenderad lista visas nedan, kan aven kontrolleras genom att besoka:

www.AMD.com

® AMD Radeon™ RX 480
® AMD Radeon™ RX 470
® AMD Radeon™ RX 460
Radeon Pro Duo

® AMD Radeon R9 300 Series
®* AMD Radeon R9 Fury X
® AMD Radeon R9 360

®* AMD Radeon R7 360

® AMD Radeon R9 295X2
®* AMD Radeon R9 290X
® AMD Radeon R9 290

® AMD Radeon R9 285

® AMD Radeon R7 260X
®* AMD Radeon R7 260
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Snabbtangenter

D—aA —

1 Kalla/Auto/Avsluta

2 Siktpunkt

3 Spellage/vanster

4 Bildforhallande/htger

5 Strém/Meny/Enter

Strom/Meny/Enter
Tryck pa Strém-knappen for att sla pa bildskarmen.

Nar ingen skarmmeny visas, tryck for att visa skdrmmenyn eller bekréfta ditt val. Tryck i cirka 2 sekunder for att
sténga av bildskarmen.

Siktpunkt
Nar ingen skarmmeny visas, tryck pa Sikta punkt-knappen for att 6ppna menyn i Sikta punkt. Tryck sedan "vanster"

eller "hoger" for att sla pa eller stanga av Sikta punkt.

Spellage/vanster
Nar ingen skarmmeny (OSD) visas, tryck pa "vanster'-knappen for att 6ppna spellaget, tryck sedan pa "vanster"

eller "hoéger" knapp for att valja spellage (FPS, RTS, Racing, Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3) efter speltyp.

Bildforhallande//h6ger

Nar ingen skarmmeny visas, tryck "hoger" for att kontinuerligt valja att &ndra bildforhallande.

Kalla/Auto/Avsluta

Nar skarmmenyn (OSD) ar stangd fungerar knappen Kalla/Auto/AvslutaSource (Kélla) som snabbknapp for kallan.
Nar skdrmmenyn (OSD) ar stangd, tryck ner knappen Kélla/Auto/Avsluta i cirka 2 sekunder for att utféra en

automatisk konfiguration (endast for modeller med D-Sub).
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OSD Setting (Bildskarmsinstéllning)

Grundlaggande och enkel instruktion om kontrollknapparna.

‘ || e e N ¥

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1) Tryck pA MENY-knappen for att aktivera skarmmeny-fonstret.

2) Tryck pa < eller > for att navigera igenom funktionerna. Nar énskad funktion ar markerad, tryck pa
MENY-knappen for att aktivera den. Tryck pa < eller > for att navigera igenom funktionerna i undermenyn. Nar
onskad funktion har markerats, tryck p& MENY-knappen for att aktivera den.

3) Tryck pa < eller > for att &ndra instéllningarna for den valda funktionen. Tryck pd AUTO-knappen for att
avsluta. Om du vill justera ndgon annan funktion, upprepa steg 2-3.

4) Lasallasa upp skarmmenyn: For att I1asa eller 1asa upp skarmmenyn, hall in Nerat-knappen i 10 sekunder nar

skarmmenyn inte ar aktiv.

OBS!

1) Om produkten enbart har en signalingdng, &r alternativet "Val av ingang" inaktiverat.

2) Endast ett alternativ kan vara aktiverat for de fyra lagena ECO (férutom standardlage), DCR, DCB och Picture
Boost (Bildforbattring).
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Luminance (Luminans)

g M w DN

Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

Tryck p& MENY-knappen for att visa menyn.

Tryck pa vanster eller hoger for att valja (luminans) och tryck p& MENY-knappen for att 6ppna.
Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck pd MENY-knappen for att 6ppna.

Tryck pa vanster eller hoger for att justera.

Tryck pd AUTO-knappen for att avsluta.

Contrast o .
(Kontrast) 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Brightness . .
(Ljusstyrka) 0-100 Justering av bakgrundsbelysning

Standard \ ] Standardlage

»

Text T Textlage

Internet é Internetlage
Eco mode
Sparlage
(Sparlage) Game (Spel) ;?/-"* Spellage

Movie (Film) O Filmlage

Sports N

(Sport) Sportlage

Gammal Justera till Gamma 1
Gamma Gamma?2 Justera till Gamma 2

Gamma3 Justera till Gamma 3

Off (Av) Avaktivera dynamiskt kontrastforhallande
DCR = ] ]

On (P&) Pﬁﬂ Aktivera dynamiskt kontrastforhallande

16




Image Setup (Bildinstallning)

Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Luminance

1. Tryck pA MENY-knappen for att visa menyn.

Tryck pa vanster eller hoger for att valja 4 (bildinstallning) och tryck pd MENY-knappen for att 6ppna.

2.
3. Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck p& MENY-knappen for att 6ppna.
4. Tryck pa vanster eller hoger for att justera.
5. Tryck pd AUTO-knappen for att avsluta.
Clock Justera bildklockan for att minska stérning med
0-100 : -
(Klocka) vertikala linjer.
Phase 0-100 Justera bildfas for att minska stérning med
(Fokus) horisontella linjer
Sharpness . u
(Skérpa) 0-100 Justera bildens skarpa
H. Position . . u
(Position-H) 0-100 Justera bildens horisontella lage.
V. Position . . u
(Position-V) 0-100 Justera bildens vertikala lage.
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Color Setup (Farginstallning)

“‘

~ e

1. Tryck pA MENY-knappen for att visa menyn.

A

Picture Boost OSD Setup Game Setting

Luminance Image Setup

Tryck pd vanster eller hoger for att valja & (farginstalining) och tryck pd MENY-knappen for att 6ppna.

2.
3. Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck p4 MENY-knappen for att 6ppna.
4. Tryck pa vanster eller hoger for att justera.
5. Tryck p&d AUTO-knappen for att avsluta.
Warm (Varm) Aterkalla varm farg frin EEPROM.
Normal Aterkalla normal farg frin EEPROM.
Cool (Kall) Aterkalla kall farg fran EEPROM.
Color Temp. SRGB Aterkalla SRGB-férg fran EEPROM.
(Fargtemperatur) . —— -
Red (R6d) | Rod forstarkning fran Digital-register
User Green PTR o . . .
(Anvéndare) (Gron) Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (Bl4) | BI& forstarkning fran Digital-register
Full Enhance Inaktivera eller aktivera laget Full
(Full forhajning) | P2 17 @ | farbsttring
E\INa;l?ljﬁigSlﬂS d) paellerav | Inaktivera eller aktivera laget Naturlig hud
(DD%BBT;;:) %fgnna':f;gj paeller av | Inaktivera eller aktivera laget Grona falt
Sky-blue . . . .
(Himmelsbia) paeller av | Inaktivera eller aktivera laget Himmelsbl&
AutoDetect 2 eller av Inaktivera eller aktivera laget
(Autoavkanning) P Autoavkanning.
DCB Demo Paeller av | Avaktivera eller aktivera Demo

18




Picture Boost (Bildférbattring)

&R B = )=

Game Setting Extra Luminance Image Setup Color Setup

OSD Setup

1. Tryck pA MENY-knappen for att visa menyn.

m
Tryck p& vanster eller hoger for att valja ‘ (bildforbattring) och tryck pA MENY-knappen for att 6ppna.

2.
3. Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck pA MENY-knappen for att ppna.
4. Tryck pa vanster eller hoger for att justera.
5. Tryck pd AUTO-knappen for att avsluta.
Bright Frame o . . .
(Ljus ram) pa eller av Aktivera eller avaktivera Ljus ram
Frame Size 14-100 Justera ramens storlek

(Bildstorlek)

] Brightness :
- l (Ljusstyrka) 0-100 Justera ramens ljusstyrka

Contrast

r (Kontrast) 0-100 Justera ramens kontrast
H. Position . n
(Position-H) 0-100 Justera ramens horisontella lage
V. Position . u
(Position-V) 0-100 Justera ramens vertikala lage

OBS!

Justera ljusstyrka, kontrast och lage for Ljus ram, for ett battre visning.

19



OSD Setup (Bildskarmsinstallning)

. > ol ¢ - (. o~ -

Game Setting Extra Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost

1. Tryck pa MENY-knappen for att visa menyn.

@&

2. Tryck pa vanster eller hoger for att vélja *¢ (stall in skarmmeny) och tryck p& MENY-knappen fér att
Oppna.
Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck p& MENY-knappen for att 6ppna.

Tryck pa vanster eller hoger for att justera.

5. Tryck pd AUTO-knappen for att avsluta.

Language ar « 2

(Sprak) Valj bildskarmssprak

Timeout 5-120 Justera bildskadrmens timeout

H. Position " . «
(Position-H) 0-100 Justera skdrmmenyns horisontella lage
V. Position N . N
(Position-V) 0-100 Justera skdrmmenyns vertikala lage
Transparence 0-100 Justera bildskarmens transparens
(Transparens)

¢ Break Reminder ) .
- Paminnelse om rast om anvéandaren arbetar

(Paminnelse om | pa eller av ) . .
kontinuerligt i mer &n 1 timme

rast)
DP Capability )
. 1.1/1.2 Observera att endast DP1.2 stdder funktionen freesync
(DP-kapacitet )
Volume (Volym) 0-100 Volymijustering.

OBS!
Valj DP1.2 for DP-kapacitet om DP-videoinnehallet stodjer DP1.2, valj annars DP1.1
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Game Setting (Spelinstalliningar)

1. Tryck pA MENY-knappen for att visa menyn.

-~ fo.

OSD Setup

Color Setup Picture Boost

Tryck pa vanster eller hoger for att valja V’"‘ (spelinstallningar) och tryck pa MENY-knappen for att 6ppna.

2.

3. Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck p& MENY-knappen for att 6ppna.

4. Tryck pa vanster eller hoger for att justera.

5. Tryck pd AUTO-knappen for att avsluta.

For att spela FPS-spel (forstapersonskjutare). Forbattrar
FPS 8 ; PR
de svarta nivadetaljerna i mérka teman.
For att spela RTS-spel (Realtidsstrategi). Forbattrar
RTS . X
bildkvaliteten.
Racin For att spela Racingspel. Ger snabbaste responstid och
9 hog fargmattnad.
Game__Mode Gamer 1 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 1
(Spellage) (Spelare 1) (Spelare 1).
Gamer 2 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 2
(Spelare 2) (Spelare 2).
Gamer 3 Anvandarens instéllningar sparas som Gamer 3
(Spelare 3) (Spelare 3).
Off (Av) Ingen optimering av Smart image game
Standardinstéllningarna fér Shadow Control
(Skuggkontroll) &r 50, sedan kan slutanvandaren justera
vardet fran 50 till 100 eller till O for att 6ka kontrasten for
en Klar bild.
Shadow Control 0-100 1. Om bilden &r foér mork for att detaljerna ska synas
(Skuggkontroll) ordentligt, justera vardet fran 50 till 100 for en
klarare bild.

} 2. Om bilden ar for vit for att detaljerna ska synas
ordentligt, justera vardet fran 50 till O for en klarare
bild.

Low input Lag (Lag On (Pa)/ Stang av rambufferten for att minska
ingangsfordrojning) Off (Av) ing&ngsfordréjningen
Game Color 0-20 Spelfarg ger en nivd mellan 0 och 20 for att justera
(Spelfarg) mattnad for att f& en battre bild.
LowBlue Mode Av/Svag/ Minskar den bla ljusvagen genom att kontrollera
(L&g bla belysning) Medel/Stark fargtemperaturen

Weak (Svag)

Medium
Overdrive (Medel) Justera svarstiden.

Strong (Stark)

Off (Av)
Dial Point On (P&)/ Funlit_l_onen fs__lktpurtzl_qI placerlar en S|kt|n(|j|kator i mitten
(Siktpunk®) Off (AV) av skarmen for att hjélpa spelare att spela

forstapersonsskjut (FPS)-spel med ett exakt sikte.
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Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting

1. Tryck pA MENY-knappen for att visa menyn.
-~ rd
2. Tryck pa vanster eller hoger for att valja I\ (extra) och tryck p& MENY-knappen for att 6ppna.
3. Tryck pa vanster eller hoger for att valja undermeny och tryck p& MENY-knappen for att ppna.
4. Tryck pa vanster eller hoger for att justera.
5. Tryck pd AUTO-knappen for att avsluta.
Input Select
(Valj AUTO/D-SUB/HDMI1/HDMI2 valj insignalkalla
. /DP
Inmatning)
Auto Config.
(Automatisk ja eller nej Justera automatiskt bilden till standard.
konfiguration)
Off timer
(Avstangning | 0-24 timmar Valj avstangningstid
stimer)
Bred
1:1
4:3
17" (4:3)
7’
\Q»' 19" (4:3)
//\ Image Ratio 19" (5:4)
(Bildforhallan Valj bildforhallande for visning.
de) 19" B (16:10)
21,5" B (16:9)
22" B (16:10)
23" B (16:9)
23,6" B (16:9)
24" B (16:9)
DDC-CI ja eller nej Sla PA/AV DDC-Cl-support
Reset . . « .
(Aterstill) ja eller nej Aterstall menyn till standard
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Exit (Avsluta)

VS

Luminance Image Setup Color Setup Picture Boost OSD Setup Game Setting Extra

1. Tryck pA MENY-knappen for att visa menyn.

2. Tryck pa vanster eller hoger for att valja \2 (avsluta) och tryck p& MENY-knappen for att 6ppna.
3. Tryck pa AUTO-knappen for att avsluta.

Exit (Avsluta) Avsluta huvudskarmen.

LED-indikation

Status LED-lampans farg
Fullt stromlage Vit
Aktiv avsténgning Orange
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|. MENI)

Valkommen till "G-Menu"-programvaran fran AOC. G-Menu gor det enkelt att stalla in bildskarminstallningarna pa
skarmen, genom att anvanda bildskarmsmenyer istallet for bildskarmsknappen pa skarmen. Anvand féljande

installationsguide for att slutféra installationen.

Obs:
Funktionen &r inte tillganglig pa alla modeller.

G-Menu A WEAN THI0)

Game Modes
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e-Saver
k_ =0 =\vrar

Valkommen att anvdnda AOC:s energihanteringsprogramvara e-Saver for skarmen. AOC e-Savern har funktionen
Smart avstangning for dina bildskarmar, vilket stanger av bildskarmen nar datorn &r i valfri status (Pa, av, vilolage
eller Skarmslackare). Den aktuella avstangningstiden beror pa dina instéllningar (se exemplet nedan).

Klicka pa "driver/e-Saver/setup.exe" for att starta installationen av e-Saverprogramvaran. Folj installationsguiden

for att slutféra installationen av programvaran.

Under vart och en av de fyra datorstatusarna kan du vélja 6nskad tid (i minuter) i listrutan for nar din bildskéarm ska
stangas av automatiskt. Ovanstadende exempel illustrerar:

1) Bildskarmen stangs aldrig av nar datorn &r pa.

2) Bildskarmen stangs automatiskt av 5 minuter efter att datorn stangts av.

3) Bildskarmen stangs automatiskt av 10 minuter efter att datorn gatt in i energisparlage/standby-lage.

4) Bildskarmen stangs automatiskt av 20 minuter efter att skarmsléackaren dyker upp.

L3

When PC On Screen Saver

Monitor Off @Y v \ A8 [ After 20 minutes &

((—?dver

Du kan klicka p& "RESET (ATERSTALL)" for att stélla in e-Savers standardinstallning, som nedan.

When PC Screen Saver

Vo Never AR pter5minutes AR ater 10 minutes AL Afer 20 minutes @Y

@&Vtﬂ'
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Screen+

Valkommen till programvaran "Screen+" fran AOC. Screen+ ar ett skarmdelningsverktyg for skrivbordet. Det delar
skrivbordet i olika paneler, och varje panel visar olika fonster. Du behdver bara dra fonstret till en passande panel
for att 6ppna det. Det stddjer flerskdrmsvisning for att underlatta ditt arbete. Folj installationsprogramvaran for att

installera det. Programvaran stdder foljande operativsystem: Windows 10, Windows 8,Windows 7.

>< !
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Felsdkning

Problem och fraga

Mdjliga I6sningar

Strom-LED ar inte PA

Kontrollera att strémbrytaren ar PA och att elsladden &r ratt isatt i ett jordat
uttag och i bildskarmen.

Inga bilder pa skarmen

® Ar stromkabeln korrekt ansluten?
Kontrollera att elsladdens anslutning och stromtillférseln.

® Ar kabeln riktigt isatt?
(Ansluten via D-sub-kabel)
Kontrollera DB-15-kabelns anslutning.
(Ansluten via DVI-kabel)
Kontrollera DVI-kabelns anslutning.
* DVI-ingang ar inte tillgangligt for alla modeller.

® Om strommen &r paslagen, starta om datorn for att se startskarmen
(inloggningsskarmen).
Om startskarmen (inloggningsskarmen) visas, starta upp datorn i ett
lampligt lage (sékert lage for Windows 7/8/10) och &ndra sedan
grafikkortets frekvens.
(Se Stélla in optimal upplésning)
Om startskarmen (inloggningsskarmen) inte visas, kontakta ett
servicecenter eller din aterforsaljare.

*® Visas "Inmatning stods inte" pa skarmen?
Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet ar hogre an den
maximala uppldsning och frekvens som bildskdrmen kan hantera.
Justera maximal uppldsning och frekvens till ett varde som bildskarmen
kan hantera.

*® Kontrollera att drivrutinerna for AOC:s bildskarmar har installerats.

Suddig bild och problem med
skuggbilder

Stall in kontrast- och ljusstyrkekontrollerna.

Tryck p& autojustera.

Kontrollera att du inte anvander en férlangningssladd eller kopplingsdosa. Vi
rekommenderar att du ansluter bildskarmen direkt till videokortets
utgdngskontakt pa baksidan.

Bilden studsar, flimrar eller
vagmonster upptrader pa
bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektriska storningar sa langt bort
fran bildskarmen som magjligt.

Anvand den hdgsta uppdateringsintervall din bildskarm klarar med den
uppldsning du anvander.

Bildskdarmen har fastnat i
aktivt Av-lage"

Datorns strémbrytare kan inte séattas i PA-lage.

Datorns videokort ska passa exakt i 6ppningen.

Kontrollera att bildskdrmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.
Kontrollera bildskarmens vidokabel och se till att inga stift &r béjda.
Kontrollera att datorn fungerar genom att trycka pa CAPS LOCK-tangenten
pa tangentbordet samtidigt som du tittar pa LED-indikationen for CAPS
LOCK. LED-indikationen ska TANDAS eller SLACKAS nar du tryckt pa
CAPS LOCK-tangenten.

Nagon av grundfargerna
saknas (ROD, GRON eller
BLA)

Kontrollera bildskarmens vidokabel och se till att inga stift &r skadat.
Kontrollera att bildskdrmens videokortkabel sitter ordentligt i datorn.

Skarmbilden ar inte centrerad
eller har fel storlek

Justera Position-H och Position-V eller tryck pa snabbknappen (AUTO).

Bilden har fargmissar (vit ser
inte vit ut)

Justera RGB-farg eller valj 6nskad farg.

Horisontella eller vertikala
stérningar pa skarmen

Anvand Windows 7/8/10 avstangningslage for att justera KLOCKA och
FOKUS.
Tryck for att autojustera.
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Modellnamn G2790PX
Skarmtyp TFT LCD-fargskarm
Visningsyta 27 inch, 68,56 cm diagonalt
Panel Pixeltathet 0,31125mm (H) x0,31125mm (V)
Video R, G, B Analogt granssnitt, HDMI-grénssnitt, DP-granssnitt
Separat synk. H/V TTL
Display Color (Fargvisning) 16,7 miljoner farger
Horisontell frekvens 28 tzigokrliz(\(/SDAlz/II DP)
?n?;;)ficr):;%” skarmstorlek 597.6mm
Vertikal frekvens ggIEBH;z(\(/SDAI{/IIDP)
Vertikal skarmstorlek (maximal) |336,1mm
1920x1080@60Hz(D-SUB)
Optimal forinstélld upplésning 192.0 )(_}080.@144HZ,,(HDMI/DP)
Notice:” low input lag” used above 120 Hz frequency the
effect is better.
Ovrigt Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ingangskontakt VGA/ HDMI/DP/ Audio input/USB
Ingaende videosignal Analog: 0,7Vp-p (standard), 75 OHM, TMDS
Utgangskontakt Horlur ut
Stromkalla 100-240V~, 50/60Hz
Typisk (Ljusstyrka = 90, Kontrast = 50) 32W
Effektforbrukning Max. (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) <75 W
Energisparlage <0,5W
Off timer (Avstangningstimer) 0-24 timmar
Hogtalare 2W*2
Anslutningstyp VGA\ HDMI\DP\Hérlursuttag\Line in
Signalkabeltyp Borttagbar
Matt och vikt:
Zéiiiffaper Hojd (med fot) 406,4~536,4mm
Bredd 614,9mm
Djup 199,5mm
ikt (endast bildskarm) 6,46Kg
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Miljo

Drift 0°~ 40°
'Temperatur

Ur drift -25°~ 55°

Drift 10 ~ 85 % (utan kondens)
Luftfuktighet

Ur drift 5 % ~ 93% (utan kondens)

Drift 0 - 5000 m (0 — 16404 fot)
Hojd

Ur drift 0-12 192 m (0 — 40000 fot)
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Forinstallda visningslagen

STANDARD

UPPLOSNING

HORISONTELL FREKVENS

VERTIKAL FREKVENS (Hz)

(kHZ)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
Dos 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77.43 119.854
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.58 99.972
1024x768@120Hz 98.96 119.804
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
Full HD 1920 X 1080@100Hz 114.6 99.898
(HDMI/DP) 1920 X 1080@120Hz 139.1 119.93
1920 X 1080@144Hz 158.1 144
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Stifttilldelningar

1 00 5
00 10
11 00 15
15-stift signalkabel for fargdisplay
PIN-nummer Oversikt av signalkabelns 15 stift | PIN-nummer | Oversikt av signalkabelns 15 stift
1 Video-réd 9 +5V
2 Video-gron 10 Jord
3 Video-bl3 11 N.C.
4 N.C. 12 DDC-seriella data
5 Detektera sladd 13 H-synk
6 GND-R 14 V-synk
7 GND-G 15 DDC-seriell klocka
8 GND-B
1917 1
NS A
18 7
Stift nr. |Signalnamn Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS-data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 sk&rm 10. TMDS-klocka + 18. +5V strém
3. TMDS-data 2- 11. TMDS klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka -
5. TMDS Data 1 skarm 13. CEC
6. TMDS-data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skérm 16. SDA
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19 17 15 13 11 @ 7 §

20 18 168 14 12 10 & & 4

3

2

1 1
20-stift signalkabel for fargdisplay
Stiftnr. Signalnamn Stiftnr. Signalnamn
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug-detektering
9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion
Denna bildskéarm har VESA DDC2B-kapacitet i enlighet med VESA DDC STANDARD. Den ger bildskéarmen
majlighet att informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands,

kommunicera ytterligare information om visningsmajligheterna.

DDC2B ar en tvavags datakanal som baseras pa 12C-protokollet. Varden kan begéra EDID-information 6ver

DDC2B-kanalen.
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